MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO

Il - PLANO DE TRABALHO DO TERMO DE EXECUGAO DESCENTRALIZADA n.2 11943842/2024

1. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADORA

a) Unidade Descentralizadora e Responsavel

Nome do drgdo ou entidade descentralizador(a):

Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovag¢io - MCTI

Nome da autoridade competente:

Inacio Francisco de Assis Nunes Arruda

Numero do CPF:

*%%* 507.523-**

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pelo acompanhamento da execug¢do do objeto do TED:
Secretaria de Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Social — SEDES

Departamento de Popularizagao da Ciéncia, Tecnologia e Educagao Cientifica — DEPEC

Coordenacao-Geral de Popularizagdo da Ciéncia e Tecnologia - CGPC

Identificacdo do Ato que confere poderes para assinatura:

Portaria n° 2.860/2019, de 11 de junho de 2019 - Delega¢do de Competéncia;

Portaria n° 2.126, de 27 de margo de 2023 - Nomeagdo para exercer o cargo de Secretario de Ciéncia e Tecnologia
para o Desenvolvimento Social

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que descentralizara o crédito:

240305/00001 — Coordenagdo-Geral de Transferéncias Voluntarias - CGTV

Numero e Nome da Unidade Gestora responsavel pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED:
240298/00001 — Secretaria de Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Social — SEDES
Departamento de Popularizag¢dao da Ciéncia, Tecnologia e Educagao Cientifica — DEPEC
Coordenacao-Geral de Popularizagdo da Ciéncia e Tecnologia - CGPC

Observagoes:

a)ldentificagéo da Unidade Descentralizadora e da autoridade competente para assinatura do TED; e

b)Preencher nimero da Unidade Gestora responsdvel pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED, no campo “b” apenas caso a Unidade
Responsdvel pelo acompanhamento da execugdo tenha UG prépria.

2. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADA

a) Unidade Descentralizada e Responsavel

Nome do drgdo ou entidade descentralizada: Universidade Federal de Santa Catarina

Nome da autoridade competente: Irineu Manoel de Souza

Numero do CPF: ***,037.909-**

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pela execucdo do objeto do TED: UFSC - Laboratério de
Tecnologias Computacionais - Campus Araranguad

Identificacdo do Ato que confere poderes para assinatura: Decreto de 4 de julho de 2022

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que recebera o crédito: 153163 — Universidade Federal de Santa
Catarina - UFSC

Numero e Nome da Unidade Gestora -UG responsavel pela execugdo do objeto do TED: 153163 — Universidade
Federal de Santa Catarina - UFSC

Observagées:
a)ldentificagdo da Unidade Descentralizada e da autoridade competente para assinatura do TED; e




b)Preencher nimero da Unidade Gestora responsdvel pela execugdo do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso a unidade responsdvel pela execugdo tenha
UG prdpria.

3. OBJETO:
Apoio ao Projeto "Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de Patologias.”

4. DESCRIGAO DAS AGOES E METAS A SEREM DESENVOLVIDAS NO AMBITO DO TED:

O projeto de Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de Patologias sera util para
melhorar a educacdo médica e o desenvolvimento profissional de profissionais de saude, fornecendo
uma plataforma inovadora e imersiva para o estudo e compreensdo das diversas patologias médicas.
Isso pode ser alcancado através da integracdo de tecnologias de realidade aumentada e virtual,
juntamente com conteludo educacional detalhado e interativo, para criar experiéncias de aprendizagem
envolventes e eficazes.

O projeto visa capacitar os alunos e profissionais de saude a adquirirem conhecimentos
mais profundos sobre as patologias, aprimorarem suas habilidades de diagndstico e tratamento, e
prepararem-se melhor para enfrentar os desafios da pratica clinica. Ao mesmo tempo, o projeto busca
promover a inovagao na educa¢do médica, facilitando a ado¢do de novas tecnologias e abordagens de
ensino que possam melhorar a qualidade e eficacia da formacdo médica no Brasil.

O projeto prevé alcancgar os seguintes objetivos:

Objetivo geral:

O objetivo geral do projeto é disseminar o uso de novas tecnologias educacionais com
realidade mista para ensino e aprendizagem de patologias.

Objetivos especificos
Os seguintes Objetivos Especificos (OE) serdo necessarios para realizacdo do projeto:

OE.1. Desenvolver conteiudo educacional detalhado e preciso que represente uma
variedade de patologias médicas;

OE.2. Criar e modelar os objetos tridimensionais para ser utilizado no Ambiente com
Realidade Mista;

OE.3. Criar a animacao, design e programacao dos objetos tridimensionais para desafiar
os alunos a diferentes patologias;

OE.4. Integrar as tecnologias de realidade mista para proporcionar uma experiéncia
imersiva aos alunos.

OE.5. Disponibilizar os objetos tridimensionais no repositério virtual.

OE.6. Avaliar os resultados do ambiente de realidade mista na aprendizagem de
patologias, medindo o conhecimento adquirido e habilidades clinicas com grupos de alunos;

OE.7. Elaborar relatérios técnicos semestrais do projeto;

OE.8. Elaborar relatérios técnicos final do projeto.

Metodologia

Para realizacdo dos objetivos do projeto, a seguir descrevemos com mais detalhes o fluxo
de trabalho e as etapas organizacionais para desenvolvimento e producdo de artefatos com realidade
mista:

Fluxo — Etapa 1: Pesquisa e validag¢ao cientifica




Nesta etapa é realizada a pesquisa e averiguacao do material bibliografico que contempla
os temas estudados sobre patologias; criacdo dos textos instrutivos de cada aplicacdo; selecdo de
material grafico para auxiliar a etapa de modelagem.

Fluxo — Etapa 2: Modelagem tridimensional

O conteudo é passado para a equipe de modelagem para a criacdo do modelo
tridimensional com base no material tedrico fundamentado na etapa anterior. Nesta etapa sdo
realizados os ajustes geométricos para melhor adaptagdo ao ambiente mével.

Fluxo — Etapa 3: Texturizagao grafica

Apds modelar cada artefato, o produto é passado para a equipe de textura que faz a
elaboracdo de materiais com base no material grafico coletado na primeira etapa e a definicao e
delimitacdo da ocupacdo de textura no espaco euclidiano.

Fluxo — Etapa 4: Animagao dos modelos tridimensionais

Ap0ds o término da textura, cada artefato é passado para a equipe de animagao, que faz a
programacdo e construcdo de animacdes a partir da estrutura geométrica dos modelos criados;
aplicacdo das texturas no modelo finalizado.

Fluxo — Etapa 5: Design Grafico

Os produtos, neste momento, vao para a etapa de design grafico que faz a elaboracao de
icones, menus e demais ferramentas de interface de usudrio para as aplicagdes;

Fluxo — Etapa 6: Programag¢ao do ambiente tridimensional

Apds o design grafico é feito a programacao das aplica¢des tridimensionais; Elaboracdo do
ambiente tridimensional e de transformacdes geométricas; Criacdo do menu e icones interativos com
realidade mista.

Fluxo — Etapa 7: Repositorio modelos tridimensionais

Nesta etapa temos a alimentacdo do repositério para armazenamento e disponibilizacao
online dos modelos.

Fluxo — Etapa 8: Validagao técnica

Apresentar e validar os artefatos com realidade mista com os alunos dos cursos de
medicina.

Para alcancar estes resultados uma equipe de 20 pessoas estd envolvida neste projeto. O
projeto é interdisciplinar com alunos e professores da Universidade Federal de Santa Catarina e alguns
profissionais externos da saude.

No quadro a seguir sdo apresentadas as atividades a serem executadas, sua relacdo com o
objetivo especifico, a meta estabelecida e o meio de verificacgdo. O monitoramento e a avaliacdo do
projeto serdao baseados nos indicadores de resultados:

MEIO DE
VERIFICAGCAO

ATIVIDADE DESCRICAO OE. METAS




Cri teud tologi a .
r,'ér 0s contelidos (pa~ ologias) que serdo Elaborar 1 conteudo a Software de
A01 utilizados na elaboracao dos artefatos com |OE.1 . ~ .
. . cada 15 dias. gestao da equipe.
realidade mista.
AO2 Desenvolver o processo de modelagem dos OE.2 Elaborar modelagem de | Software de
artefatos em softwares especificos. ' 1 objeto a cada 15 dias. | gestdo da equipe.
D I de texturizagdo d . .
esenvo ve.r(.) proc‘esso‘ © texturizacao dos Texturizar de 1 objeto a | Software de
A03 artefatos tridimensionais em softwares OE.2 . ~ .
e cada 15 dias. gestao da equipe.
especificos.
Desenvolver o processo de animagdo e . ~
. Vo P . . Elaborar animag¢do de 1 | Software de
A04 design dos artefatos criados em softwares OE.3 . . o .
. objeto a cada 15 dias. gestdo da equipe.
especificos.
Desenvolver a programacao dos artefatos Elaborar programacao Software de
A05 de realidade mista em softwares OE.4 |de 1 objetoacada 15 N .
o . gestdo da equipe.
especificos. dias.
Disponibilizar os objetos tridimensionais . . . NN
P . I, |'|z . ) 'l 'onais no Disponibilizar 1 material | Repositério virtual
A06 repositdrio virtual para acesso de OE.05 ‘e . .
grafico a cada 15 dias. do projeto.
professores em salas de aula.
Validar os artefatos de realidade mista com . - NN
Realizar 1 validagdao dos | Repositdrio virtual
A07 alunos. OE.06 . .
artefatos criados do projeto.
Elaboragdo de relatérios técnicos Produzir e publicar um
A08 semestrais, para avaliagdo das atividades e | OE.07 . P Sigpex
. . relatdrio por semestre.
resultados obtidos no projeto.
Produzir e publicar o
A09 Producdo do relatério final do projeto. OE.08 | relatdrio final do Sigpex
projeto.

5. JUSTIFICATIVA E MOTIVAGAO PARA CELEBRAGAO DO TED:

Este projeto é continuagdo de projetos do Laboratdrio de Tecnologias Computacionais da
UFSC cujo objetivo é a popularizacdo da ciéncia e a disseminacdo da informacdo e novas tecnologias
educacionais.

A justificativa para um projeto de Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de
Patologias deriva da necessidade de modernizar e melhorar a educagao médica e o treinamento de
profissionais de saude. Aqui estdo algumas razbes que justificam esse projeto:

e Melhoria da experiéncia de aprendizagem: A utilizacdo de tecnologias de realidade
mista proporciona uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente, imersiva e
interativa, o que pode aumentar a motivagdo e o engajamento dos alunos.

¢ Desenvolvimento de habilidades praticas: O ambiente de realidade mista oferece a
oportunidade de os alunos praticarem habilidades praticas, como diagndstico de
patologias e tomada de decisdes clinicas, em um ambiente seguro e controlado.

e Acesso a casos complexos: Muitas patologias sdo complexas ¢ podem nao ser facilmente
acessiveis em ambientes de aprendizagem tradicionais. Com a realidade mista, os alunos
podem ter acesso a uma variedade de casos clinicos, incluindo aqueles que raramente
encontrariam na pratica clinica.

e Personalizacio da aprendizagem: Os ambientes de realidade mista podem ser
personalizados para atender as necessidades individuais dos alunos, permitindo que
avancem em seu proprio ritmo € revisem conceitos conforme necessario.

¢ Reducio de riscos e custos: Treinar em ambientes virtuais pode reduzir os riscos
associados a pratica clinica em pacientes reais e pode ser mais econdmico do que o uso
de equipamentos médicos reais e laboratorios de anatomia.

e Inovacao na educacio médica: A adocdo de tecnologias de realidade mista representa
uma inovacao na educagao médica, ajudando a modernizar os métodos de ensino e
preparar os profissionais de saude para os desafios do século XXI.




Motivagao:

Existem diversas motivacdes para a implementacdo do projeto. Algumas delas incluem:

¢ Melhoria da Qualidade da Educacdo: A busca por métodos inovadores para melhorar
a qualidade do ensino e aprendizagem na area da medicina € uma motivacao-chave. A
introducdo de tecnologias de realidade mista pode oferecer uma abordagem mais
imersiva e interativa, aumentando a eficacia do ensino.

e Enriquecimento da Experiéncia de Aprendizagem: A capacidade de simular situacdes
clinicas reais em um ambiente virtual pode proporcionar uma experiéncia de
aprendizado mais rica e envolvente para os alunos. Isso pode ajudar a aumentar o
engajamento e a motivagdo dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem
mais eficaz.

e Inovagdo na Educacdo Meédica: A incorporacdao de tecnologias de ponta, como
realidade mista, na educacdo médica demonstra um compromisso com a inovag¢do e o
avanco da pratica clinica. Isso pode ajudar a atrair estudantes talentosos e estimular a
colaboracdo entre instituicdes de ensino e industrias de tecnologia.

Publico-alvo beneficiario

Em relacdo ao publico beneficidrio desta proposta, trata-se de estudantes da drea da
salde e a comunidade externa interessadas nos conteddos como professores das escolas, pois ela visa
melhorar sua educac¢do e promover uma compreensdo interativa dos conceitos das patologias.

Capacidade técnica e gerencial:

O projeto sera desenvolvido pela equipe do Laboratério de Tecnologias Computacionais
(criado em 2012) da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) composta de pesquisadores que sao
professores doutores do Centro de Ciéncias, Tecnologias e Saude. A coordenacdo do projeto serd feita
pela Professora Dra Eliane Pozzebon (http://lattes.cnpq.br/9999217523842385) do Departamento de
Computacdo da UFSC. A professora tem larga experiéncia nos temas de Tecnologias Imersivas e
Inteligéncia Artificial. Desde 2019 desenvolveu diversos projetos com realidade mista e tem publicado
diversos artigos em periddicos e conferéncias internacionais sobre temas relacionados. Além disso, ela é
membro de associagdes académicas e ja atuou como revisora de diversas revistas académicas.

Equipe responsavel pelo projeto:

Nome /CPF/ Email Fungdo Cargo
Eliane Pozzebon Professora/Pesquisadora
CPF:779.213.139-49 Coordenadora do projeto Departamento de Computagao
eliane.pozzebon@ufsc.br UFSC
Josete Mazon Responsavel técnica da area da 322?z?:;a/PequIsadora
CPF: 838.111.179-04 , A
jomazoncmf@gmail.com saude DePartamento de Ciéncias da

Saude - UFSC

Ruan Matheus Nascimento Toledano Professor/Pesquisador - Medicina

Responsavel pelos contelddos e

CPF: CPF: 514.498.032-53 . ,
/ gestdo de equipe da area da saude

Departamento de Ciéncias da

medtoledano@gmail.com Saude - UFSC

Alexandre Marino Costa Responsavel por planeiamento e Professor/Pesquisador

CPF: 796.510.389-34 =SPONSEVEL par piane] Departamento de Ciéncias da
divulgacao.

alexandre.marino@ufsc.br Administracdo UFSC

Principais atores envolvidos no projeto



Professores e pesquisadores da UFSC;

Alunos dos cursos de Engenharia de Computagdo e Medicina da UFSC;
Professores e Alunos da comunidade académica externa;

Profissionais de area da saude.

Resultados Esperados

O resultado deste projeto sera a criagdo de um ambiente virtual com 12 6rgdos com
inUmeras patologias, os quais serdo apresentados graficamente por meio de um objeto tridimensional e
a criacdo de artefatos com marcadores para proje¢cdo do objeto com realidade mista. Estes artefatos
poderao ser usados pelos professores durante as aulas da drea da saude.

Todos os artefatos com realidade mista criados serdao armazenados no Repositdrio virtual,
gue ja foi desenvolvido pelo LabTeC, possibilitando amplificar o acesso aos artefatos tridimensionais,
podendo ser baixados de qualquer local com uso dos 6culos como Hololens@ (adquirido neste projeto).

Ainda, consideram-se os seguintes resultados esperados do projeto:

e Artefatos de realidade mista que ficardo na UFSC para ser utilizados posteriormente
pelos professores nas aulas da area da saude;

e Disseminacdo de conhecimento nos cursos para os professores. O professor serd um
colaborador no projeto e podera continuar com a dissemina¢do e utilizagdo dos
artefatos criados neste projeto;

¢ A universidade continuard com atividades de andlise do uso e impacto das NCTIs
Extensdo: Oficinas para os professores e disseminagao para colegas e alunos.

Impactos do projeto

O projeto de Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de Patologias pode ter
impactos positivos significativos no ensino, tais como:

e Engajamento dos estudantes: A realidade mista pode tornar o aprendizado mais
envolvente e interessante, aumentando o engajamento dos estudantes no processo
de aprendizagem.

e Melhoria da compreensao: A tecnologia de realidade mista pode ajudar os estudantes
a visualizar e entender conceitos abstratos de uma forma mais concreta e realista.

¢ Desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas: A utilizacdo da realidade mista pode
ajudar a desenvolver as habilidades tecnoldgicas dos estudantes, preparando-os para
o mundo digital.

e Personalizacdo do aprendizado: A realidade mista pode ser utilizada para criar
experiéncias de aprendizado personalizadas para cada aluno, de acordo com seu
ritmo e estilo de aprendizagem.

¢ Inovacdo educacional: A adocdo da realidade mista pode levar a uma maior inovacao
na educacao, possibilitando novas formas de ensino e aprendizagem.

e Aumento da criatividade: A tecnologia de realidade mista pode incentivar a
criatividade e a imaginacdo dos estudantes, permitindo que eles criem projetos
inovadores e estimulem sua criatividade.

¢ Inclusdo: A realidade mista pode tornar o aprendizado mais acessivel para estudantes
com necessidades especiais, permitindo que eles participem de atividades que seriam
dificeis ou impossiveis para eles de outra forma.

Sustentabilidade




A longevidade do projeto “Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de
Patologias”, dependera das parcerias formadas, dos recursos disponiveis e do envolvimento de outras
instituicGes de ensino, pesquisa, extensdo e de governos locais, além da adequacdo da infraestrutura
existente ou proposta as atividades planejadas. Tudo isso sdo fatores que permitem pensar na
continuidade e sustentabilidade do projeto, pensada em escalas e tecnoldgicas.

A sustentabilidade pedagdgica se propde a criagdo de capacitagdes aos professores para a
disseminacdo do conhecimento e a continuacdo do uso dos artefatos com realidade mista apds a
conclusdo do projeto. Inicialmente serdo capacitados professores da UFSC. Para a sustentabilidade
tecnoldgica, dois elementos sdo essenciais: Ambiente com realidade mista e o repositério virtual criados
neste projeto.

Certamente o Ambiente de Realidade Mista para aprendizagem de Patologias sera
reaproveitado nas aulas e turmas da medicina e poderdo ser ampliadas as suas possibilidades de
continuidade, assim, que o periodo formal de realizacdo do projeto for concluido.

O repositdrio virtual onde serdo armazenados os artefatos RM é sustentdvel e
futuramente poderd gerar escalabilidade, ja que, estas caracteristicas irdo estimular a participacao de
pesquisadores e docentes de instituicbes de ensino. Ressaltando que podera diminuir a utilizacdo dos
6rgaos humanos nos laboratérios de anatomia dos cursos da area da saude.

Garantia dos equipamentos e testes de funcionalidade

Os fornecedores de materiais e equipamentos permanentes devem ser responsaveis
pelas garantias dos equipamentos adquiridos, além de serem responsaveis por fazer o teste de
funcionalidade deles quando de sua entrega, inclusive constando tal requisito no Edital de Licitacdo a ser
realizado, bem como com indicacdo expressa do periodo de garantia na Nota Fiscal.

Formas de Medicao ou Indicadores de Resultados:

Na sequéncia apresentamos as formas de medicdo ou indicadores de resultados
esperados:

Para medir os resultados esperados em um projeto de Ambiente de Realidade Mista para
aprendizagem de Patologias, é importante estabelecer indicadores que possam ser monitorados e
avaliados ao longo do tempo. Aqui estdo algumas formas de medicdo ou indicadores de resultados
esperados:

Testes de conhecimento: Realizacdao de testes antes e depois da utilizacdo do ambiente
de realidade mista para avaliar o aumento no conhecimento das patologias médicas.

Feedback dos Alunos: Coleta de feedback dos alunos sobre a experiéncia de aprendizado
no ambiente de realidade mista, incluindo satisfacdo, facilidade de uso e percepcdo de beneficios
educacionais.

Taxa de Adogdo: Avaliacdo da taxa de adocdo do ambiente de realidade mista pelos
educadores e instituicdes de ensino, bem como a possibilidade de integracdo do ambiente no curriculo
de medicina.

Melhoria Continua: Identificacdo de areas de melhoria no ambiente de realidade mista
com base no feedback dos usuarios e nos resultados das avaliagdes, com ajustes feitos conforme
necessario para otimizar a eficacia do ambiente.

Compatibilidade entre os custos do projeto e os resultados esperados:

Custos do

Resultados Esperados .
projeto

Implementacdo e Avaliacdo do ambiente de Realidade Mista para aprendizagem sobre patologias | RS 350.000,00




em 12 (doze) 6rgéos do corpo humano.
Repositdrio Virtual dos artefatos para Realidade Mista RS 150.000,00

Observagdo: Preenchimento da justificativa e motivagdo para a execugdo dos créditos orcamentdrios por outro orgdo ou entidade.

6. SUBDESCENTRALIZAGAO

A Unidade Descentralizadora autoriza a subdescentraliza¢do para outro érgdo ou entidade da administra¢do publica
federal?

( )Sim

(X )Nao

A UFSC nao utilizara a contrata¢do de outro 6rgao ou entidade da administragdo publica federal para execugao
do objeto com recursos descentralizados da Unido, que caracterize a subdescentralizagdo, ou seja, nao é prevista
a pratica de TED do TED para este instrumento pactuado.

7. FORMAS POSSIVEIS DE EXECUGAO DOS CREDITOS ORGAMENTARIOS:

A forma de execucdo dos créditos orcamentarios descentralizados podera ser:

( X ) Direta, por meio da utilizagdo capacidade organizacional da Unidade Descentralizada.

( ) Contratacao de particulares, observadas as normas para contratos da administracao publica.

( X') Descentralizada, por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres,
com entes federativos, entidades privadas sem fins lucrativos, organismos internacionais ou fundacGes de apoio
regidas pela Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994.

Justificativa:

Foi escolhida duas op¢des de execugdo dos créditos orcamentarios descentralizados oriundos deste TED, a direta,
por meio da utilizacdo da capacidade organizacional da equipe da UFSC responsdvel pela execucdo e operacdo do
projeto, e a descentralizada, por meio de formalizacdo de contrato com a Fundacdo de Apoio da prépria UFSC, para
gue sejam repassados os recursos para fins de gestdo administrativa e financeira necessdria a execucdo do projeto
institucional da UFSC, conforme previsto na Lei n2 8.958, de 20/12/1994, e no Decreto n? 10.426, de 16/07/2020.

Justificamos a contratacdo da Fundacdo de Apoio devido a agilidade proporcionada nas aquisi¢Ges de servicos e
equipamentos e possibilidade de pagamento de pessoal contratado via CLT. Se as aquisi¢cdes de servicos e
equipamentos fosse executada diretamente pela UFSC, cada item dependera de licitacdo, o que muitas vezes pode
inviabilizar a execugdo do projeto.

A utilizagdo de intermediarios ou fundagdes de apoio para a contratagdo de servigos ou aquisi¢do de bens com
recursos descentralizados da Unido, que caracteriza a descentralizacdo, é pratica prevista pela legislacdo de

regéncia, conforme disposto no art. 16 do Decreto n2 8.726, de 2016.

Observagdo:

1)Podem ser marcadas uma, duas ou trés possibilidades.

2)Ndo é possivel selecionar forma de execugdo que ndo esteja prevista no Cadastro de A¢ées da agdo or¢amentdria especifica, disponivel no SIOP.

8. CUSTOS INDIRETOS (ART. 8, §2°)

A Unidade Descentralizadora autoriza a realizacdo de despesas com custos operacionais necessarios a consecucao
do objeto do TED?

( X )Sim

( )Nao

Justificativas:

1 — Devido a politica da UFSC de trabalhar juntamente com as Fundagdes, regradas pela Lei n2 8.958, de 20 de
dezembro de 1994 e na mesma tomada, utilizando a portaria UFSC Portaria n° 88/CUn de 25 de outubro de 2016
(art. 26) que regula os ressarcimentos institucionais para projetos.

2 - Ressarcimento a Universidade Federal de Santa Catarina, conforme a RESOLUCAO NORMATIVA N2 88/2016/CUn,
DE 25 DE OUTUBRO 2016, a qual dispde sobre as normas que regulamentam as a¢des de extensdo na Universidade
Federal de Santa Catarina, neste caso o projeto prevé o repasse de RS 35.000,00 (7%).




Observagdo:
1) O pagamento de despesas relativas a custos indiretos esta limitado a vinte por cento do valor global pactuado, podendo ser excepcionalmente ampliado pela
unidade descentralizadora, nos casos em que custos indiretos superiores sejam imprescindiveis para a execug@o do objeto, mediante justificativa da unidade
descentralizada e aprovagdo da unidade descentralizadora.
2) Na hipdtese de execugdo por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes federativos, entidades
privadas sem fins lucrativos, organismos internacionais ou fundagdes de apoio regidas pela Lei n® 8.958, de 20 de dezembro de 1994, a proporcionalidade e as
vedagbes referentes aos tipos e percentuais de custos indiretos observardo a legislagéo aplicdvel a cada tipo de ajuste.

3 - Despesa Operacional e Administrativa da Fundacdo de Apoio para a Gestdo operacional do projeto no valor de
R$ 35.000,00 (7%).

Obs.: O valor total dos custos indiretos é RS 70.000,00 e representa 14% do valor global pactuado.

9. CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

=S ——————————————VVVV 0 0 ——————————— s ——|

Indicador Fisico Periodo de Execucao
Descrigao Unidade Valor - .
Medida Qtde Unitério Valor Total Inicio Fim
. R$
Material de consumo e permanente 500.000,00 Jun/2024 Dez/2025
Aquisicao de equipamentos e material permanente. RS 73.000,00 |Jun/2024 | Dez/2024
1.1 | Oculos de realidade virtual Un. 3 RS 7.000,00 |RS$21.000,00 |Jun/2024 | Dez/2024
1.2 | Oculos de realidade mista Un. 1 RS 40.000,00 | RS 40.000,00 |Jun/2024 | Dez/2024
1.3 |/mpressora 3D e Maquinade |, 1 RS 12.000,00 |R$ 12.000,00 |Jun/2024 | Dez/2024
lavagem e cura 3D
Selec¢do dos bolsistas para criagdo dos artefatos 3D, ambiente RM e RS
repositdrio virtual. 314.400,00 Jun/2024 | Dez/2025

Selecionar bolsistas para criar contetido que serdo utilizados na elaboragao dos artefatos com realidade mista;
desenvolver os artefatos de realidade mista em softwares especificos; criar o ambiente RM; integrar e validar os
artefatos de realidade mista com alunos; criar o repositério virtual.

Criar conteldo que serdo RS
2.1 | utilizados na elaboracdo dos Un. 1 RS 53.200,00 Jun/2024 | Out/2025
. . 53.200,00
artefatos com realidade mista
Criar os artefatos de realidade RS RS
2.2 un. 1 Ago/2024 | Nov/2025
mista em softwares especificos. n 170.800,00 170.800,00 go/ ov/
23 ggar o repositrio dos artefatos |\ 1 RS 90.400,00 | R$ 90.400,00 | Ago/2024 | Nov/2025
Testar e validar e apresentar o RS RS
Amblhenfe RM para a comunidade Un. 1 112.600,00 | 112.600,00 Out/2024 | Dez/2025
académica e externa.
Disponibilizar e validar os artefatos com realidade mista para utilizacdo dos professores e alunos.
Testar e validar os artefatos de
3.1 | realidade mista com alunos e Un. |1 RS 81.150,00 | RS 81.150,00 | Dez/2024 | Dez/2025
professores.
Apresentacdo do projeto em eventos e
3.3 | Semana Nacional de Ciéncia e Un. |1 RS$ 29.875,00 | RS 29.875,00 | Mar/2024 | Nov/2025
Tecnologia.
10. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
MES/ANO VALOR
Junho/2024 RS 500.000,00
11. PLANO DE APLICACAO DETALHADO - PAD
Item | Tipo GND Descrigao Qtde Val_o r . Valor Total
Unitario
RS
Total 500.000,00
RS
1 Servico | 3.3.90.18%* | Bolsa Junior - Auxilio Financeiro a Estudantes 180 |RS 700,00 126.000,00




RS
2 Servico | 3.3.90.18* | Bolsa Pleno - Auxilio Financeiro a Estudantes 12 RS 1.000,00 12.000,00
. . I . RS
" R i ,
3 Servico | 3.3.90.18* | Bolsa Sénior - Auxilio Financeiro a Estudantes 18 RS 1.800,00 32.400,00
RS
4 Servico | 3.3.90.20* | Bolsa Doutor - Auxilio Financeiro a Pesquisadores |72 RS$ 2.000,00 144.000,00
) Diarias RS
> Servico [ 3.3.90.39 Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica 3> RS 425,00 14.875,00
. Passagem aéreas RS
6 Servigo [ 3.3.90.39 Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica 10 RS 1.500,00 15.000,00
. Materiais e periféricos de impressora 3D RS
7 Servigo [ 3.3.90.39 Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica ! RS 10.000,00 10.000,00
3 Servico | 3.3.90.39 Mater.lals de conSL{mo: Materiais d,e ‘eSCI‘ItOI‘IO 1 RS 115584 |RS 1.155,84
- Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica
Tarifas B ari
9 |Servico|3.3.90.39 | 'ar'asBancanas . 1 |R$1.000,00 |RS$1.000,00
- Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica
9 Servico | 3.3.90.39 | Seguro das bolsas 204 |RS$ 2,79 RS 569,16
Contratacao da Fundacao de Apoio para a Gestdo RS
11 |Servico|3.3.90.39 | operacional do projeto (7%) 1 R$35.000,00
. . /. 35.000,00
- Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica
Ressarcimentos Institucionais da UFSC (Resolucdo
. Normativa N° 88/2016/CUn, de 25 de outubro de RS
12 .3.90. 1 R .
Servico | 3.3.90.39 2016) $35.000,00 35.000,00
- Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica
. . . RS
13 Bem 4.4.90.52 | Oculos de Realidade Mista 1 RS 40.000,00 40.000,00
. . . RS
14 Bem 4.4.90.52 | Oculos de Realidade Virtual 3 RS 7.000,00 21.000,00
. RS
15 |Bem 4.4.90.52 |Impressora 3D de resina 1 RS 10.000,00 10.000,00
4.4.90.52 | Maquina de Lavagem e Cura 3D RS 2.000,00 |RS 2.000,00

Cadigo da Natureza
da Despesa (GND)

Especificagao

Custo Indireto
(Sim ou Nao)

Valor Previsto

(RS)

R$
500.000,00
RS 170.400,00
RS 144.000,00
RS 42.600,00

Total

3.3.90.39* Auxilio Financeiro a Estudantes
3.3.90.39*

3.3.90.39

Auxilio Financeiro a Pesquisadores

Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica

Outros servicos de terceiros - Pessoa Juridica —

3.3.90.39 RS 70.000,00

Fundacdo de Apoio (7%) e Ressarcimento institucional
a UFSC (7%)
Equipamentos e Material Permanente

4.4.90.52 RS 73.000,00

* OBS. 1: Quanto ao auxilio financeiro a estudantes de graduagdo e a pesquisadores, vinculados a este projeto, serdo pagas bolsas de estagio e pesquisador
seguindo as normativas da UFSC e legislagdo aplicavel, por intermédio da Fundagdo de Apoio.

* OBS. 2: Observando que a descentralizacdo da Bolsa de Auxilio Financeiro a Estudantes e a Pesquisadores é realizada, respectivamente, nas rubricas
3.3.90.18 e 3.3.90.20, para este projeto esta rubrica sera descentralizada na rubrica 3.3.90.39, ou seja, para servigo de terceiros - pessoa juridica, pois a UFSC
trabalha com a Fundagdo de Apoio para gerenciar os projetos e operar o recurso repassado, o que sera, neste caso, realizado (conforme Art. 12, § 72 da Lei
no 8.958, de 20 de dezembro de 1994). Entretanto, cabe ainda ressaltar, que o plano apresentado no item “Plano de Aplicagdo Detalhado — PAD” devera ser
cumprido junto a Fundagdo de Apoio.

Observagdo: O preenchimento do PAD deverd ser até o nivel de elemento de despesa.

12. PROPOSICAO




(Assinado eletronicamente)
Irineu Manoel de Souza
Reitor da Universidade Federal de Santa Catarina
Responsavel pela Unidade Descentralizada

Nome e assinatura do Responsavel pela Unidade Descentralizada
Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED.

13. APROVACAO

(Assinado eletronicamente)
Indacio Francisco de Assis Nunes Arruda
Secretario de Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Social
Responsavel pela Unidade Descentralizadora

Nome e assinatura do Responsavel pela Unidade Descentralizadora
Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED.

Observagoes:
1) Em atengéio ao disposto no § 22 do art. 15 do Decreto n? 10.426, de 2020, as alteragdes no Plano de Trabalho que ndo impliquem alteragbes do valor global e

da vigéncia do TED poderdo ser realizados por meio de apostila ao termo original, sem necessidade de celebragdo de termo aditivo, vedada a alteragdo do objeto
aprovado, desde que sejam previamente aprovadas pelas Unidades Descentralizadora e Descentralizada.
2)A elaboracgdo do Plano de Trabalho poderd ser realizada pela Unidade Descentralizada ou pela Unidade Descentralizadora.

Sel 03
assinatura

eletrbnica

Documento assinado eletronicamente por IRINEU MANOEL DE SOUZA (E), Usuario Externo, em
15/05/2024, as 14:43 (horario oficial de Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n?
10.543, de 13 de novembro de 2020.

i
el o
assinatura

eletrénica

Documento assinado eletronicamente por Indcio Francisco de Assis Nunes Arruda, Secretdrio de
Ciéncia e Tecnologia para o Desenvolvimento Social, em 17/05/2024, as 13:40 (horario oficial de
Brasilia), com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

= A autenticidade deste documento pode ser conferida no site https://sei.mcti.gov.br/verifica.html,
informando o cédigo verificador 11943849 e o cédigo CRC FFOEA964.

Referéncia: Processo n° 01245.000367/2024-07 SEI n° 11943849



